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Infrastruktur-Dienste für
Ubiquitous Computin g
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Lehrstuhl Rechnernetze

- Traditionelle verteilte Rechneranwendungen
- Ubiquitous Computing: Szenario
- Beispiele für innovative Infrastruktur-Dienste
- Ausblick
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Client
(z.B. Kasse)

Client
(z.B. Geld-
automat)

Server
(z.B. Konten-

server)

Server
(z.B. Journal/

Überwachung)

Anforderungen:
- Dezentrale Systemlösungen
- Internet/Intranet-Integration

- Sicherheitskonzepte
- Transaktionsverarbeitung

Client
(z.B. Home-

zugang)

Vernetzte Rechneranwendungen
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Naming
Service

Client
(z.B. Kasse)

Server
(z.B. Kontenserver)

Security
Service

Server
(z.B. Journal/

Überwachung)

Anfrage Anmeldung

Aufruf

Transaction Service

- Weitgehend standardisiert
- Jedoch nicht ausreichend für
   Ubiquitous Computing

Traditionelle Infrastruktur-Dienste
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Ubiquitous Computin g: Messebesuch

Sensor 
prüft
Online-
Fahrkarte

Internet-
Buchung der
Bahnfahrt;

Planung
Messerundgang

Internet

Remote Online Checkin 
ins Hotel; Reservierung 
im Restaurant

Stadtinformations-
system zeigt Weg
zur Messe auf 

Mobile Device kauft
Fahrkarte

Persönlicher
Standbetreuer 
gemäß
„Benutzerprofil“
des Kunden

Messe-
informations-
system plant
Rundgang 
zwischen
Messeständen

-> Infrastruktur-
     software?

-> Sicherheits-
    anforderun gen?
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Architekturkonzept

- GSM, Universal Mobile Telecommunication System (UMTS)
- Lokale Funknetze, Bluetooth, Hiperlan, 802.11, Ethernet
- Vernetzung von Embedded Devices

NetzeInternet

- Verkehrstelematik
- Service (Wartung, Außendienst)
- Integration beliebiger Geräte in Fertigungsumgebungen,
   Informationssystemen oder im Haushalt

Anwendun gen

- Adaption an Geräte- und Netzeigenschaften
- Lokalisierung
- Unterstützende Software mit zahlreichen neuen Spezialfunktionen

Infrastruktur-Dienste
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Adaption

Inhaltsverz .
...

text audio video
Relevanz

Informationen,
z.B. XML-basiert

Umgebun g
• Infrastruktur
• Dienste

Vorgaben,
Profile

Techniken
• Konvertierung
• Komprimierung
• Filterung

Übertra gung Endgerät

Adaption

Text Sprache
Filterung
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Auflösung: 359x250 Pixel Auflösung: 120x82 Pixel

Adaption: Video
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Adaption: Audio
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Lokalisierun g

Rufendes Objekt

RO

Mobiles Objekt

Systeminfrastruktur
mit Sensoren

A

I

G

H

D

E

F

MO

IFC

B

Kommunikations-Mobilitäts-Verhältnis:
-> bestimmt Verteilung von Lokationsinformation

Reale Aufenthaltsbereiche

MO
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Lokalisierun g

Ort
Wo (Raum) befindet sich X?
Wer (alle) befindet sich in Raum A?

Adresse
Wie kann ich X erreichen?

Ziel:  Optimale integration verschiedener Verfahren und Systeme

Methoden

physische Struktur

abgedecktes Gebiet
Genauigkeit

Verhalten:  Bewegung und Kommunikation; Profile

logische Struktur

Akquisition
Verarbeitung
Verteilung
Aktualisierung
Bereitstellung
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Ausblick

• Erprobung und Optimierung weiterführender
Infrastrukturdienste

• Einsatz in konkreten Anwendungsszenarien

• Berücksichtigung individueller Benutzerpräferenzen, z.B.
bzgl. Darstellungsqualität

• Berücksichtigung von Sicherheits- und
Schutzeigenschaften, z.B. bzgl. Lokalisierung

• Evaluierung durch Benutzer im täglichen Regelbetrieb


