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Traditionelle Infrastruktur-Dienste
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Architekturkonzept

Anwendun gen

- Verkehrstelematik

- Service (Wartung, Aul3endienst)

- Integration beliebiger Gerate in Fertigungsumgebungen,
Informationssystemen oder im Haushalt

m | Infrastruktur-Dienste

- Adaption an Geréate- und Netzeigenschaften
- Lokalisierung
- Unterstitzende Software mit zahlreichen neuen Spezialfunktionen

Interne Netze
O - GSM, Universal Mobile Telecommunication System (UMTYS)
- Lokale Funknetze, Bluetooth, Hiperlan, 802.11, Ethernet
- Vernetzung von Embedded Devices
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Adaption: Video
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Auflosung: 120x82 Pixel

Auflosung: 359x250 Pixel



Adaption: Audio

File doezn't exist locally!

There iz only a connection with low bandwidth over GSM! ‘
1] 4 Cancel
A converzion of the file iz recommended urgentiy! ‘_' ‘_l

The wave hile exists in the following format ;

Tag SamplesPerSec  AwgBytezPerSec BitsPerSample Channels File Length
PCH: 441 kHz; 176.2 kBytesfs: 16 Bit; Stereo; 4125212 Bytes

For transmission it can be converted into following formats:

Tag SamplesPerSec  AvgBytezPerSec BitsPerSample Channels File Length

PCH: 11.025 kHz; 11.025 kBytes/s: it; Mono; 257825 Bytes
PCM; 8 kHz; 8 kBytes/s; it; Mono; 187084 Bytes
G5M;: 441 kHz; 8.9 kBytes/s; ; Mono; 209464 Bytes
GS5M: 22,06 kHz: 4,5 kBytes/s; ; Mono; 104720 Bytes

1.6 kBytes/s; : ;38001 Bytes




Lokalisierun g
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Lokalisierun g
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Ziel: Optimale integration verschiedener Verfahren und Systeme

physische Struktur logische Struktur
abgedecktes Gebiet  pum) ’@’ =  Akquisition £ e

Adresse
Wie kann ich X erreichen?

- Genauigkeit Methoden Verarbeitung
Verteilung
I Aktualisierung
Bereitstellung

Verhalten: Bewegung und Kommunikation; Profile




Ausblick

Erprobung und Optimierung weiterfihrender
Infrastrukturdienste

Einsatz in konkreten Anwendungsszenarien

Bericksichtigung individueller Benutzerpraferenzen, z.B.
bzgl. Darstellungsqualitat

Berucksichtigung von Sicherheits- und
Schutzeigenschaften, z.B. bzgl. Lokalisierung

Evaluierung durch Benutzer im taglichen Regelbetrieb
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