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Lehrstuhl Rechnernetze

- Von Mobile zu Ubiquitous Computing: Szenarien
- Architekturkonzepte und Infrastruktur-Dienste
- Ausblick
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Pizzabestellservice: PC-Darstellung
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Pizzabestellservice: Darstellung Palmscape und WAP
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Ausführlichkeit,
Optionen

Zum Vergleich: PC-Fahrplanauskunft
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Nach Eingabe ..

Suchen...

..warten..

WAP-Beispiel: Fahrplanauskunft

Auswahl an Verbindungen mit 
Bahnsteig

...Frueher/Spaeter... möglich

ENDE
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Ubiquitous Computing: Messebesuch

Sensor 
prüft
Online-
Fahrkarte

Internet-
Buchung der
Bahnfahrt;

Planung
Messerundgang

Internet

Remote Online Checkin 
ins Hotel; Reservierung 
im Restaurant

Stadtinformations-
system zeigt Weg
zur Messe auf 

Mobile Device kauft
Fahrkarte

Persönlicher
Standbetreuer 
gemäß
„Benutzerprofil“
des Kunden

Messe-
informations-
system plant
Rundgang 
zwischen
Messeständen

-> Infrastruktur-
software?

-> Sicherheits-
anforderungen?
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Architekturkonzepte und Infrastruktur-Dienste

- GSM, Universal Mobile Telecommunication System (UMTS)
- Lokale Funknetze, Bluetooth, Hiperlan, 802.11, Ethernet
- Vernetzung von Embedded Devices

NetzeInternet

- Verkehrstelematik
- Service (Wartung, Außendienst)
- Integration beliebiger Geräte in Fertigungsumgebungen, 

Informationssystemen oder im Haushalt

Anwendungen

- Adaption an Geräte- und Netzeigenschaften
- Lokalisierung
- Unterstützende Software mit zahlreichen neuen Spezialfunktionen

Infrastruktur-Dienste
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Application Server + WWW Server

XSL-
Prozessoren

Architekturkonzept: Zugriffsstruktur

Backend

vereinheitlichen den 
Zugriff auf Backend, 
modellieren 
Geschäftslogik

rufen Daten aus den 
EJBs ab und 
generieren z.B. XML

wandeln XML 
in *ML

Servlets EJBs

Access-Server
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Adaption

Inhaltsverz.
...

text audio video
Relevanz

Informationen,
z.B. XML-basiert

Umgebung
• Infrastruktur
• Dienste

Vorgaben,
Profile

Techniken
• Konvertierung
• Komprimierung
• Filterung

Übertragung Endgerät

Adaption

Text Sprache
Filterung
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Auflösung: 359x250 Pixel Auflösung: 120x82 Pixel

Adaption: Video
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Adaption: Audio
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Lokalisierung

Rufendes Objekt

RO

Mobiles Objekt

Systeminfrastruktur
mit Sensoren

A

I

G

H

D

E

F

MO

IFC

B

Kommunikations-Mobilitäts-Verhältnis:
-> bestimmt Verteilung von Lokationsinformation

Reale Aufenthaltsbereiche

MO
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Ausblick

• Erprobung und Optimierung weiterführender 
Infrastrukturdienste

• Einsatz in konkreten Anwendungsszenarien

• Berücksichtigung individueller Benutzerpräferenzen, z.B. 
bzgl. Darstellungsqualität

• Berücksichtigung von Sicherheits- und 
Schutzeigenschaften, z.B. bzgl. Lokalisierung

• Evaluierung durch Benutzer im täglichen Regelbetrieb


