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Buch Mark Weiss ĂData Structures & Problem Solving Using Javañ siehe: 
- 327-363 (rekursives Problemlösen)
- 393-396 (Mergesort)
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Rekursion

Die notorische Eigenheit der deutschen Sprache, das Verbum ans Ende des Satzes zu
stellen, über welche lustige Geschichten von geistesabwesenden Professoren, die einen
Satz beginnen, die ganze Vorlesung lang weiterreden, und damit aufhören, dass sie eine
Kette von Verben herunterleiern, wobei die Zuhörer, für die die einzelnen Satzbruchteile
schon längst jeglichen Zusammenhang verloren haben, völlig verwirrt werden, erzählt
werden, ist ein sehr gutes Beispiel für linguistische Rekursion. -- Douglas Hofstadter

Rekursive Strukturen und Verfahren sind uns in der 
Vorlesung (auch Teil I) schon mehrfach begegnet
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Rekursion
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Ein Relativsatz, der einen Relativsatz, 
der einen Relativsatz enthält, enthält.
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Rekursion Ą Selbstreplikation  (John von Neumann)
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A NASA-funded artistic rendition of 
Neumannôs automaton that produce 
automaton, the original caption of 
which is: "proposed demonstration of 
simple robot self-replicationñ (1980).

The so-called ñNeumann automaton 
theoryò originated in a 20 Sep.1948 
Hixton Symposium lecture, Pasadena, 
Ca., organized by American chemical 
engineer Linus Pauling, given by Hun-
garian-born American chemical engi-
neer and mathematician John Neu-
mann, during the course of which 
Neumann invented a famous thought

experiment which illustrates the role which free energy plays in creating statis-
tically unlikely configurations of matter. Neumann imagined a robot or automa-
ton, made of wires, electrical motors, batteries, etc., constructed in such a way 
that when floating on a lake stoked with component parts, it will reproduce it-
self. Neumann, in his lecture, first compares computers to biological informa-
tion processing systems then suggests a program to deal with ñautomata that 
produce automataò, the gist of which is captured in the following statement: 
ñCan one build an aggregate out of such elements in such a manner that if it is 
put into a reservoir, in which there float all these elements in large numbers, it 
will then begin to construct other aggregates, each of which will then at the 
end turn out to be another automaton exactly like the original ones?ò
[www.eoht.info/page/Neumann+automaton+theory]
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Bsp: Hilbert -Kurve als rekursives Muster
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David Hilbert (1891) Ueber die stetige Abbildung einer Line 
auf ein Flächenstück. Mathematische Annalen, 38(3), 459-460.

|



1333

Der Artikel von Peano, auf
den sich Hilbert bezieht:

Giuseppe Peano: Sur une 
courbe, qui remplit tout 
une aire plane. Mathema-
tische Annalen 36 (1890), 
S. 157ï160.
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e7/Hilbert_curve_2.gif




















































































https://de.wikipedia.org/wiki/Quicksort











































	12. REKURSIVES PROBLEMLÖSEN

	Hilbert-Kurve, Turtle-Grafik

	Divide et impera

	Türme von Hanoi

	Mergesort, Quicksort



